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コビトやひとの世界でコビトやひとの世界で
考えてみよう！考えてみよう！

親子で取り組むＴＲＩＺ親子で取り組むＴＲＩＺ ２２



北陸の金沢からやってきました！北陸の金沢からやってきました！
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背景背景
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息子
中学１年

（当時）

「磁石にくっついていたネジが

磁石になっていた。ネジを磁石に
するにはどうすればいいの？」

昨年の夏休み・・・昨年の夏休み・・・

父親（私）

自分も兄貴みたいにやってみたい

おもしろそうだね！

擬人化とか使えるかも！？
一緒にやってみよう！



目的と目標目的と目標
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始
め
に ネジを磁石にするにはネジを磁石にするには

どうすればよいのか？どうすればよいのか？

–– どんな実験をすればいいの？どんな実験をすればいいの？

–– 磁化に必要な条件を推測しよう磁化に必要な条件を推測しよう

–– 磁石を使ってできるアイデア出しに挑戦してみよう磁石を使ってできるアイデア出しに挑戦してみよう



アプローチアプローチ
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目
論
見

T1T1 事前の分析事前の分析 準備

応用

検証T2T2 確認実験確認実験

T3T3 事後の分析事後の分析 新たな発想

コビトやひとの世界で考えてみる

現象の理解

実験パラメータ・実験条件決定

ＴＲＩＺ思考活用
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T3
 

事後分析T3
 

事後分析

T1
事前

T1
事前

・目的目標とパラメータ相関

・評価方法、評価尺度

実験パラメータの決定実験パラメータの決定

・親和図法

・課題の抽象化（上位概念化）

・シーンの洗い出し

・属性列挙（名詞・形容詞・動詞）

独自アイデア立案独自アイデア立案

T2
 

最中T2
 

最中

実験で検証する実験で検証する

課題を平易な言葉に言い換え

コビトやひとの世界で考える

磁石の世界に戻す

磁化に与える影響を考える

・T1:T2:T3でのシーン分析

・課題の解決、誇張

・物質‐場分析

・ＳＬＰ、擬人化

ＴＲＩＺ思考活用

・ポンチ絵でのアイデア訴求

アプローチアプローチ

目
論
見
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キーワード抽出キーワード抽出

技術解決策に戻す技術解決策に戻す

コビトやひとの
世界での
できごと

コビトやひとの
世界での
できごと

難しい技術課題難しい技術課題

コビトやひとの世界で考えてみる

課題の抽象化課題の抽象化

コビトやひとの
世界での
解決策

コビトやひとの
世界での
解決策

実験条件決定実験条件決定

擬人化

アプローチアプローチ

目
論
見



マネジメントマネジメント
 
（目的目標・アウトプット目論見と共有）（目的目標・アウトプット目論見と共有）
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取組方針とゴールを整理・共有し、スケジューリング取組方針とゴールを整理・共有し、スケジューリング

スケジュール

目
論
見



課題の抽象化課題の抽象化
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磁化とは？磁化とは？磁化とは？

「外部から物質に磁場を掛けたときに、

物体が磁気を帯びる現象を磁化という」

外部からの働きで自分も影響を受けてしまうこと外部からの働きで自分も影響を受けてしまうこと

（目的）

課題の抽象化
明快でシンプルな課題理解
（原理の詳細は調べない）

国語辞典で、「ことばの意味」だけを調べた。

言い換え言い換えつまり・・・つまり・・・



擬人化テーマの洗い出し擬人化テーマの洗い出し
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なぜなぜ展開なぜなぜ展開
 

（発散）（発散）

コビトの世界コビトの世界コビトの世界 人間の世界人間の世界人間の世界

外部からの働きで自分も影響を受けてしまうこと外部からの働きで自分も影響を受けてしまうこと

擬人化テーマを４つ選定擬人化テーマを４つ選定
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コビトやひとの世界で考えてみよう！コビトやひとの世界で考えてみよう！

T1:T2:T3T1:T2:T3（時間分析）で４つのシーン展開（時間分析）で４つのシーン展開
自分ならどうする？

 
ポンチ絵で楽しく想像！
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なるには

仲良く

ならない
には

＋

－

T1 事前 T2 最中 T3 事後

予防的

対策

事
後
対
策

Scene-1
他人と

仲良くなる
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Scene-2
ひとりが

弱音を吐くと
皆も弱気に

Scene-3
ウイルスに
感染する

Scene-4
水を掛けられ

寒くなる

起
き
て

い
る
こ
と

対

 

策
長く風邪を

 
ひくには？

風邪をひか

 
ないように

 
するには？

＋

－

皆が長く弱気

 
になるには

皆が弱気に

 
ならないに

 
は

＋

－

起
き
て

い
る
こ
と

T1 事前 T2 最中 T3 事後

対

 

策

起
き
て

い
る
こ
と

対
策

長い間寒く

 
なるには？

寒くならない

 
ようにする

 
には？

＋

－

コビトやひとの世界で考えてみよう！コビトやひとの世界で考えてみよう！



たくさんの対策（手段）が出揃った！たくさんの対策（手段）が出揃った！
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弱化
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強化

T1 事前 T2 最中 T3 事後



磁石の世界の解決策に戻そう！磁石の世界の解決策に戻そう！
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界界

他人と仲良く他人と仲良く インフルエンザインフルエンザ

ひとの世界での＋対策を磁石の世界に戻すひとの世界での＋対策を磁石の世界に戻す

みんなが弱気みんなが弱気 水を浴びて寒く水を浴びて寒く

感染者が多い所

その状態がより進行するためにはその状態がより進行するためには

大声で弱音長時間一緒に 室温も寒く

長時間くっつける 磁力を強める 温度を調節 影響が強い所

＋
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界界

他人と仲良く他人と仲良く インフルエンザインフルエンザ

ひとの世界でのー対策を磁石の世界に戻すひとの世界でのー対策を磁石の世界に戻す

みんなが弱気みんなが弱気 水を浴びて寒く水を浴びて寒く

病人から離れる

その状態を防ぐ・進行を妨げるにはその状態を防ぐ・進行を妨げるには

磁石から離す

強気メンバ増員部屋を別にする 水出口をふさぐ

ネジ数を増やす 磁力を漏らさない

ー

壁をつくる

磁石の世界の解決策に戻そう！磁石の世界の解決策に戻そう！
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その状態をより進行／または抑制するためにはその状態をより進行／または抑制するためには

ユニークで興味深いアイデアもたくさん出せた！ユニークで興味深いアイデアもたくさん出せた！
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他人と仲良く他人と仲良く インフルエンザインフルエンザみんなが弱気みんなが弱気 水を浴びて寒く水を浴びて寒く

注射と投薬寝て忘れる裏切る 裸になる＋－－ －

ネジに抗体（？）一旦磁力を抜く磁極性を逆に ネジ塗料を削る

磁石の世界の解決策に戻そう！磁石の世界の解決策に戻そう！



「手を打つ場所」ごとに手段を分類「手を打つ場所」ごとに手段を分類

最
後

事
後

実
験

目
論
見

始
め
に

○
○
○
○

ひ
と
の
世
界

磁
石
の
世
界

○
●
○
○

S1

S2

F

「物質-場」の３つの視点で分類

磁石のこと

磁石とネジ
 の間のこと

ネジのこと

SFR （S1:磁石 , S2:ネジ, F:間の空間）



グルーピングの名称を実験パラメータにするグルーピングの名称を実験パラメータにする
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グループ名
＝

実験パラメータ

ＳＦＲ内部を更に親和図法で細分化

→
７つのグループ



パラメータ大小が磁化に与える影響を考えるパラメータ大小が磁化に与える影響を考える
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S1

S2

F

パラメータ

SFR

長い間

磁石に
するには 磁石に

しない
ためには

実験パラメータ
（＝分類グループ名）

青い付箋

桃色付箋

パラメータ→大＋

－パラメータ→小



実験条件・評価基準の決定実験条件・評価基準の決定
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実験方法 定量条件 評価基準

F

S2

S1



決めた条件で実験してみよう！決めた条件で実験してみよう！
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決めた実験パラメータで実験をして考察。決めた実験パラメータで実験をして考察。
顕著な差が出にくく苦労した。

しかし、傾向は掴めた。

結果は重要だが、
目論んで進めることも重要。

ヤミクモに事を始めてはダメ！



「属性列挙」を用いて磁石を再分析「属性列挙」を用いて磁石を再分析
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名詞的名詞的
特徴

磁石の特徴

形容詞形容詞
的的

特徴特徴

動詞的動詞的
特徴特徴

より深い理解と、独自アイデアの創出！より深い理解と、独自アイデアの創出！

磁石以外で磁石以外で

その特徴をその特徴を
使うもの使うもの

磁石で磁石で

その特徴をその特徴を
使うもの使うもの

その特徴を使うその特徴を使う

自分の自分の
アイデアアイデア



お気に入りのアイデアを他人に説明しよう！お気に入りのアイデアを他人に説明しよう！
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磁石消しゴム磁石消しゴム
（磁気を帯びた文具）（磁気を帯びた文具）

・消しカスが固まるので、散らからない。

・磁粉入りなので（砂消しのように）良く消える。
・ペンケースにくっつくので、無くしにくい。

【発明の名称】

【発明の解決しようとする課題】

【発明の効果】

【発明を実施するための最良の形態】

【実施例】

特許の構成を真似た
発明の要約書

(僕の発明)



取り組みのまとめ取り組みのまとめ

目
論
見

始
め
に

○
○
○
○

ひ
と
の
世
界

磁
石
の
世
界

○
○
○
○

実
験

事
後

最
後異分野・生活の智慧の中に課題解決のヒントは眠っている！

私たちは、この物性技術課題のヒントを私たちは、この物性技術課題のヒントを

日常生活（ひとの世界）の中に求めた。日常生活（ひとの世界）の中に求めた。

ネジを磁石にするにはネジを磁石にするには

どうすればよいのか？どうすればよいのか？

キーワード抽出キーワード抽出

技術解決策に戻す技術解決策に戻す

コビトやひとの
世界での
できごと

コビトやひとの
世界での
できごと

難しい技術課題難しい技術課題

コビトやひとの世界で考えてみる

課題の抽象化課題の抽象化

コビトやひとの
世界での
解決策

コビトやひとの
世界での
解決策

実験条件決定実験条件決定

擬人化



息子や家族のコメント息子や家族のコメント
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最
後

この研究は、自分には
ちょっとキツすぎました。

一方で、先生にも是非、
｢知らないやり方｣であっても、
｢これはどういうことなの？｣と
耳を傾けてほしいな。

でも、先生には私の
レポートを理解して
もらえず、

 
残念でした。

様々な方法を学んだので役に立つでしょう。
次の研究では、独りで研究を成功させたい。

パパの目的は、
｢課題の解決｣なの？
｢手法の洗脳｣なの？

Mother

Father

Son

レポートが理解されにくかった
点は反省すべきだね。
また、研究の｢量｣と｢スピード｣
にも反省点があったな。

いろいろといろいろと
 

考えさせられた考えさせられた
 

! ! 



今年の流行を振り返ると・・・・今年の流行を振り返ると・・・・
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最
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子供が活用子供が活用

もし高校野球の女子マネージャーが
ドラッカーの 『マネジメント』を読んだら

岩崎 夏海

 

(著

 

) ダイヤモンド社

擬人化擬人化

JAXA 小惑星探索機「はやぶさ」

現代萌衛星図鑑

しきしま

 

ふげん (著) 三才ブックス

柔軟性

親近感・感情移入

借りぐらしのアリエッティ

 

スタジオジブリ

宮崎駿（企画・脚本）

 

米林宏昌（監督）

想像力
コビトコビト



子供との協働では・・・子供との協働では・・・
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最
後

固く構えず、触れさせよう固く構えず、触れさせよう
①「教える」ではなく

 
「一緒に楽しむ」

②「手段（手法教育）を目的化しない」

③「適度なボリューム感とスピード感」
（欲張り過ぎない、頑張り過ぎない）

④「楽しい」
 

「面白い」
興味・モチベーションの持続

⑤「認める・褒める」

擬人化・コビト化は、たいへん有用！擬人化・コビト化は、たいへん有用！

異分野・生活の智慧の中で独創的な発想を膨らまそう！
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